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Numer projektu 2020-1-PL01-KA226-HE-095877

Tytul projektu VIRTUAL ON THE JOB TRAINING IN TOURISM SECTOR
AKronim projektu VJTTS

Strona internetowa projektu https://wste.edu.pl/projekty-wstie-wspolfinansowane-przez-

ue/erasmus/partnerstwa-na-rzecz-gotowosci-do-edukacji-
cyfrowej/virtual-on-the-job-training-in-tourism-sector/

Nazwa instytucji koordynujacej: =~ Wyzsza Szkota Turystyki i Ekologii

Partnerzy
UNIVERSITY OF GOTHENBURG, Szwecja
EDU SMART TRANING CENTRE LIMITED, Irlandia
UNIVERSITY OF PALERMO, Wtochy

Czas trwania 24 mies.

Dofinansowanie z programu 229 564 euro

Erasmus+

Streszczenie projektu

Projekt zainspirowany jest dwiema przestankami ostatnich miesiecy spowodowanych pandemig COVID-19,
ktora postawita uczelniom wyzszym dtugoterminowe wyzwania oraz wymaga rozwigzan na poziomie
tworzenia rozwigzan cyfrowych.

Pandemia uniemozliwita realizacje studenckich praktyk zawodowych stanowiacych cze$¢ programu
nauczania.

Powoduje to, Ze studenci studiujacy kierunki w obszarach turystycznych i gastronomicznych maja
ograniczong mozliwo$¢ nabywania umiejetnosci praktycznych

HORECA w obliczu podnoszenia sie z kryzysu bedzie potrzebowata dobrze wyedukowanych i
wykwalifikowanych pracownikéw, przygotowanych na zmieniajaca sie rzeczywistos¢ i dodatkowe
obostrzenia, zasady, ktére moga pozosta¢ w branzy nawet po zakonczeniu pandemii.

W projekcie, partnerzy OPRACUJA PORADNIK METODYCZNY DLA OPIEKUNOW STUDENCKICH PRAKTYK
ONLINE W BRANZY HORECA. Metodyka praktyk studenckich online bedzie ktadta nacisk oprécz
kompetencji branzowych na kompetencje spoteczne, interpersonalne, organizacje i koncepcyjne, ktére
dodatkowo poprzez sytuacje jak lockdown i odcinanie poszczegdlnych proceséw spotecznych stajq sie coraz
wiekszym problemem w gospodarce. Elastyczno$¢ programéw nauczania, w tym programéw praktyk jest
czynnikiem koniecznym do wdrozenia w sferze online, jako przeciwdziatanie niskiej jakosci proceséw
ksztatcenia w dobie pandemii.

STWORZONA ZOSTANIE 14-DNIOWA SCIEZKA PRAKTYKI STUDENCKIE] W 3 ODSLONACH.

Powstang trzy modelowe miejsca praktyk studenckich online w oparciu o scenariusze, case studies oraz
materiaty edukacyjne. Biorac pod uwage do$wiadczenia uczelni oraz specyfike krajowa kazdy model bedzie
reprezentowat inny kierunek turystyczny:

-Szwecja: turystyka kulturowa i ekoturystyka
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-Wtochy: turystyka masowa, turystyka wypoczynkowa

-Polska: turystyka miejsko-biznesowa i zdrowotna

Partnerzy OPRACUJA MULTIMEDIALNE PRAKTYKI STUDENCKIE w formie aplikacji internetowe;.
Proponowana forma grywalizacji zapewni motywacje wsrdd studentéw do realizacji praktyki online oraz
zwiekszy che¢ do dziatania i zdobywania wiedzy. Opracowane rozwigzanie bedzie stanowi¢ innowacje w
szkolnictwie wyzszych.

Dodatkowo zostang WYPRACOWANE Materiaty zapewniajgce wsparcie studentom w realizacji nowych
programéw praktyk oraz nowej formy - stworzony zostanie HANDOUT DLA STUDENTOW DO REALIZAC]I
PRAKTYK ONLINE W BRANZY HORECA.

Upowszechnianie rezultatow projektu odgrywac bedzie zasadnicza role w osiagnieciu celé6w projektu we
wszystkich wymiarach od lokalnego po europejski. Partnerzy projektu bardzo starannie przygotujg strategie
upowszechniania rezultatéw, aby adekwatnie i wprost odpowiadata zamierzonym dziataniom i zapewniata
odpowiednie dotarcie do grup docelowych, w tym w szczegdlnosci nacisk bedzie potozony na promocje
wypracowanych rozwigzan na uczelniach wyzszych oraz instytucjach edukacyjnych organizujacych praktyki
i staze dla studentow.

Projekt zaktada wypracowanie rezultatéw o charakterze uniwersalnym w skali co najmniej europejskie.



