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Streszczenie projektu

Projekt FGPE+ bazuje na wynikach wczes$niejszego projektu FGPE i ma na celu rozszerzenie dostepnego
oprogramowania open-source oraz ogélnodostepnych zasobéw edukacyjnych dla efektywnego
zastosowania gamifikacji (grywalizacji) w edukacji programistycznej, gtéwnie w instytucjach szkolnictwa
WYyZszego.

Projekt dostarczy cztery produkty intelektualne:

1. Integracja LTI (otwarte oprogramowanie): umozliwienie osadzania interaktywnych zgamifikowanych
¢wiczen programistycznych w ramach kurséw prowadzonych w popularnych srodowiskach LMS (takich jak
Moodle czy Open edX);

2. Mobilne zgamifikowane PLE (otwarte oprogramowanie): znaczace poprawienie wrazen uzytkownikéw
urzadzen mobilnych z korzystania ze zgamifikowanego srodowiska nauki programowania;

3. Tutorial na temat gamifikacji ¢wiczen programistycznych (otwarty materiat szkoleniowy): interaktywny
samouczek dla nauczycieli programowania o tym, jak projektowac i wdraza¢ zgamifikowane kursy
programowania;

4. Rozszerzona baza ¢wiczen (otwarte zasoby edukacyjne): rozszerzenie zestawu dostepnych ¢wiczen o
otwartym dostepie o nowe kursy zawierajace 520 zgamifikowanych ¢wiczen programistycznych.

Projekt ma wptyna¢ na poprawe efektywnosci ksztatcenia programistycznego oraz dotyczacych go
doswiadczen postrzeganych przez studentow.



