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Streszczenie projektu

CELE

Podstawowym celem jest umozliwienie uczelniom i oSrodkom badawczym rozwijania i
wzmacniania wspétpracy, zwiekszania ich zdolnosci do dziatania na poziomie ponadnarodowym,
dzielenia sie pomystami, praktykami i metodami oraz konfrontowania ich w innowacyjnym
obszarze, jakim jest zastosowanie technologii rzeczywisto$ci mieszanej (Mixed Reality, MR) w
celach edukacyjnych. Symulacja procedur medycznych za pomoca systemu MR daje mozliwos¢
szkolenia studentéw medycyny, ratownikéw medycznych i lekarzy w bezpiecznym (wolnym od
ryzyka), realistycznym i powtarzalnym Srodowisku. Lepsze wyszkolenie personelu medycznego
zmniejsza ryzyko btedéw i oferuje bardziej powtarzalne zabiegi. Formaty partnerstwa
strategicznego dla wykorzystania technologii MR beda realizowane w ramach partnerstw
wspotpracy uczelni. Projekt bedzie wykorzystywac mozliwo$ci mobilnosci studentéw i
personelu, aby pomdc uczestniczacym szkotom medycznym rozwijac sie jako organizacje i
zwiekszy¢ ich zdolnos¢ do pracy w projektach miedzynarodowych. Ze wzgledu na stan pandemii
wdrozona zostanie mobilno$¢ taczona: fizyczna wymiana ze wspétpraca zdalng, w tym
wykorzystujaca technologie wirtualnej rzeczywistosci.

PRIORYTETY HORYZONTALNE
Wspieranie mozliwos$ci dla wszystkich studentéw medycyny (ktérzy nie moga uczestniczy¢ w
¢wiczeniach stacjonarnych ze wzgledéw zdrowotnych, na przyktad z powodu izolacji spoteczne;j



trisie

* * %
* *
* *
* * I
Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji sl E ra SI I I u S

podczas pandemii) w zdobywaniu i rozwijaniu kompetencji kluczowych, w tym umiejetnosci
klinicznych, np .: wywiad, badanie przedmiotowe, badania kliniczne, stosowanie rozumowania
diagnostycznego, uczenie procedur, praca zespotowa i profesjonalizm.

Wspieranie nauczycieli, lekarzy pracujacych z uczniami, lideréw edukacyjnych i personelu
medycznego w wykorzystaniu zaawansowanych metod nauczania i e-learningu z
wykorzystaniem MR (VR i AR).

NAUCZANIE I OCENA UMIEJETNOSCI KLINICZNYCH W OPARCIU O RZECZYWISTOSC MIESZANA
1. Nauczanie anatomii czlowieka

Ocena umiejetnosci klinicznych

Nauczanie zabiegéw chirurgicznych z perspektywy pierwszej osoby

Symulacja sali zabiegowej

Psychologiczne aspekty wykorzystania rzeczywisto$ci mieszanej
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WIRTUALNI PACJENCI W OPARCIU O RZECZYWISTOSC MIESZANA

Wtasciwe szkolenie medyczne ztozonym zadaniem. Wirtualni pacjenci dajg mozliwos$¢é
trenowania interaktywnych umiejetnosci, takich jak zbieranie historii pacjenta, badanie i
diagnozowanie zaburzen, przepisywanie lekow itd. jednoczes$nie otrzymujac iloSciowe i
jako$ciowe informacje zwrotne. Projekt poszerza mozliwosci szkolenia medycznego poprzez
wykorzystanie technologii MR w celu skutecznego wspétdziatania z prawdziwymi pacjentami,
zwiekszanie dostepnosci zasobow szkoleniowych dla wiekszej liczby uczestnikéw oraz
zwiekszanie bezpieczenstwa pacjentow.



