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Streszczenie projektu

Celem projektu ,brandy” jest stworzenie modutu dydaktycznego o tematyce zwigzanej z
zarzadzaniem marka wykorzystujacego koncepcje gry symulacyjnej z elementami nauczania
dos$wiadczalnego (ang. experiential learning). Modut dydaktyczny bedzie realizowany w formule
intensive programme czyli jako miedzynarodowy, intensywny, tygodniowy, ustrukturyzowany
kurs dla studentoéw, ktéry moze by¢ uznawany w ramach kazdego programu uczelni wyzszej (od
4 do 6 ECTS).

Konkretne cele projektu to:

* Wprowadzenie koncepcji empirycznego nauczania opartego na grach jako sposobu na
zwiekszenie kompetencji studentdéw i zwiekszenie ich szans na zatrudnienie
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» Poprawa umiejetnosci i kompetencji nauczycieli akademickich w obszarze marketingu
miedzynarodowego

e Zwiekszenie wiedzy studentéw w zakresie zarzadzania marka miedzynarodowa, ale takze
zarzadzania miedzykulturowego

e Zapraszanie MSP do udziatlu w rozwoju programéw uniwersyteckich

¢ Zwiekszenie mobilnosci studentéw z uczelni partnerskich, zaréwno w trakcie trwania projektu,
jak i poprzez upowszechnianie wynikow projektu.

 Poszerzenie miedzynarodowej wspotpracy miedzy uczelniami partnerskimi.

W projekt zaangazowanych jest jedenascie uniwersytetéw europejskich. Dziesiec z nich to
cztonkowie sieci naukowo-dydaktycznej Dukenet wspotpracujacy ze soba od ponad dwéch
dekad.

Glowne dziatania podjete w ramach projektu opisano w 4 pakietach roboczych.

WP 1: Opracowanie materiatéw i tresci dydaktycznych.

WP 2: Wytyczne i procedury dotyczace instrumentéw nauczania.

WP 3: Platforma IT i interaktywny pulpit gier.

WP 4: Komunikacja i rozpowszechnianie



