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Streszczenie projektu

Uniwersytety i instytucje szkolnictwa wyzszego musza poddac sie pewnym zmianom, aby dostosowac sie
do potrzeb studentéw oraz do obecnej sytuacji spotecznej i wymogéw rynku pracy. Era informacji i nowe
technologie spowodowaty zmiany w naszych mézgach, ktore dzieki plastycznosci neurondéw (zdolnosci
przystosowywania sie mdézgu do nowych srodowisk), dostosowuja sie do réznych bodzcéw.

W nauczaniu nie wystarczy juz jezyk méwiony. Obraz i interakcja sg dzi$ niezbedne, a nauczyciele musza
wiedzie¢, jak z nich korzysta¢, a takze jak komunikowac sie niewerbalnie, gestykulowa¢, odpowiednio
zachowywac.

Celem projektu jest szkolenie wyktadowcdédw szkolnictwa wyzszego w zakresie innowacyjnej metody
dydaktycznej, opartej na neuronauce. Szkolenie z wykorzystaniem platformy internetowej, w stworzonej
spotecznosci wyktadowcoéw szkolnictwa wyzszego celem rozwoju kompetencji przekrojowych w
dziedzinie komunikaciji.

Metoda dydaktyczna oparta na neuronauce jest innowacyjng dyscypling natychmiastowego zastosowania,
opartg na badaniach nad neuronauka, komunikacjg miedzyludzka i coachingiem, pomagajaca rozwijac sie
wyktadowcom jako liderom. Uczy przetwarzania emocji z rozumem, aby udoskonali¢ umiejetnosci
zawodowe w zarzadzaniu umiejetno$ciami osobistymi. Pomaga generowac¢ empatie w pracy ze studentami
i mie¢ wieksza obiektywnos$¢ w analizie kazdego z nich, aby prowadzi¢ ich w najodpowiedniejszy sposéb.

Szczegbétowe cele projektu

1: przeprowadzenie we wszystkich krajach uczestniczacych badan w zakresie neuronauki stosowanej w
szkolnictwie wyzszym i zebranie ich w jedng kompleksowa analize w celu okreslenia potrzeb
szkoleniowych i kierunkéw dalszych dziatan.

2: wymiana najlepszych praktyk w celu przygotowania planéw szkoleni odpowiednich do rozwoju
umiejetnos$ci szkoleniowych wymaganych przez wyktadowcoéw szkolnictwa wyzszego w ich funkcji
dydaktycznej.
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3: opracowanie innowacyjnej metodologii szkolen, w celu przeszkolenia grupy docelowej projektu w
zakresie zwiekszenia niezbednych umiejetnosci dydaktycznych.

4: zorganizowanie pilotazowego kursu szkoleniowego, podczas ktérego uczestnicy nauczg sie
dostosowywac i nabywa¢ umiejetnosci dydaktyczne zgodnie z Metoda neuronauki.

5: stworzenie platformy internetowej, na ktérej zamieszczony bedzie kurs "Metoda dydaktyczna oparta na
neuronauce" oraz spoteczno$ci wyktadowcédw szkolnictwa wyzszego.

Grupa docelowa: wyktadowcy szkolnictwa wyzszego.

Innowacja pedagogiczna polega na zastosowaniu metody dydaktycznej opartej na neuronauce, ktéra
obejmuje wiedze o:

- Wartos$ci emocji w uczeniu sie i utrwalaniu pamieci.

- Poprawie poziomu uwagi.

- Znaczeniu gier i platform cyfrowych w uczeniu sie.

- Kreatywnosci i elastycznos$ci w nauczaniu.

Innowacyjnymi elementami w materiatach cyfrowych i narzedziach do nauki sa:

- Wspélpraca poprzez technologie cyfrowe wsréd wyktadowcoéw szkolnictwa wyzszego.

- Stworzenie wirtualnej spoteczno$ci w zakresie neuropedagogiki stosowanej w szkolnictwie wyzszym.
Wsrod oczekiwanych i wymiernych rezultatdw projektu wymieni¢ mozna: badania na temat neuronauki
stosowanej w szkolnictwie wyzszym, identyfikacje potrzeb szkoleniowych, przewodnik dobrych praktyk,
innowacyjna metodologia szkolen, pilotazowy kurs szkoleniowy, platforme internetowg czy wydarzenia
promujace projekt (mulitiplier events).



