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Streszczenie projektu

Wspotczesne spoteczenistwo dazy do coraz $ci$lejszej integracji, jednoczes$nie dostrzegajac
potrzebe ograniczania wykluczen i traktujac to jako szanse na bardziej dynamiczny rozwo;j.
Konieczne jest, aby przyszli inzynierowie byli §wiadomi potrzeb uzytkownikéw swoich
produktéw i ustug, poniewaz zrozumienie ich potrzeb i wymagan jest niezbedne dla pomys$inego
opracowywania i wprowadzania innowacyjnych produktéw. Wedtug zatozen Komisji
Europejskiej, wszystkie nowe produkty i ustugi powinny powstawac zgodne z zasadami
Projektowania Uniwersalnego (UD) okreslonymi w Konwencji ONZ, co oznacza, Ze powinny by¢
zaprojektowane i wykonane w taki sposob, aby nie sprawiaty trudnosci zadnej osobie,
niezaleznie od jej niepelnosprawnosci, przeszkody, wieku, pici itp.

Gtownym celem projektu jest zwiekszenie kompetencji UD przysztych inzynieréw, pedagogoéw
i projektantow poprzez przekazanie im zestawu praktycznych narzedzi edukacyjnych opartych
na rzeczywisto$ci mieszanej (MR), aby lepiej zrozumie¢ rézne potrzeby dostepnosci na
podstawie do$wiadczenia. Dziatania zaplanowane w projekcie wzmocnig wsrod odbiorcow
projektu kompetencje, do ktérych nalezg:

- wyeliminowanie barier dostepnosci bez kompromiséw w zakresie podstawowych koncepcji
projektowych,

-potaczenie funkcjonalnosci z uzytecznoscia bez utraty waloréw estetycznych,

-stosowanie metody projektowania uniwersalnego we wszystkich typach projektéw i w catym
cyklu zycia projektu.
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trisie

* * %
* *
* *
* * I
Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji sl E ra SI I I u S

Kluczowa innowacja w projekcie, ktéra doprowadzi do lepszego zrozumienia perspektywy
odbiorcy

z uwzglednieniem jego potrzeb i odczu¢ bedzie wykorzystanie praktycznych narzedzi, opartych
na Rzeczywisto$ci Mieszanej (MR). Zagtebienie sie uzytkownikéw do srodowisk wirtualnych
bedzie spotegowane poprzez oddzialywanie na inne zmysty z wykorzystaniem fizycznych
symulatoréw ograniczen ruchowych, co pozwoli na wzmozenie poziomu do$wiadczen
uzytkownikéw tworzonego systemu. Pozwolg one m.in. na symulacje ograniczen ruchowych
typowych dla senioréw, oséb niepelnosprawnych ruchowo,

z dysfunkcjami percepcji emocjonalnej, akustycznej czy tez wizualnej, co w istotny sposdb bedzie
podnosito poziom empatii nabytej uzytkownikéw. Zaktada sie, Ze zaproponowana
multisensoryczna aplikacja poprawi umiejetnos$¢ przysztych projektantéw tj. zrozumienie innych
ludzi, co odbywac sie poprzez immersje - postawienie sie w czyim$ miejscu, a mozliwos$¢
dostrzezenia emocji innych za pomocg wizualizacji MR zwiekszy ich wrazliwo$¢ podczas
projektowania.

Projekt obejmuje trzy grupy docelowe: studentéw, naukowcoé6w oraz profesjonalnych
projektantéw. Uczelnie, kadra akademicka i studenci skorzystaja na projekcie przede wszystkim
w zakresie dostepu do angazujgcych i immersyjnych ¢wiczen w formie zadan grupowych,
mozliwo$ci uczenia sie za pomoca MR,

a takze nauke z wykorzystaniem atrakcyjnych narzedzi. Z perspektywy biznesowej, przeszkoleni
studenci beda w przysztosci absolwentami z wyzszymi kwalifikacjami, zwtaszcza w zakresie
projektowania uniwersalnego.



