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Partnerstwa strategiczne w kontekscie COVID-19

Ogtoszenie dwdch dodatkowych konkursow wnioskéw o dofinansowanie projektéw w
ramach akgji 2 - Partnerstwa strategiczne w programie Erasmus+ w roku 2020

termin sktadania wnioskéw: 29.10.2020 r.

Pandemia COVID-19 w znaczacy sposdb wptyneta na trwajgce i planowane dziatania w ramach
projektéw programu Erasmus+. W odpowiedzi na pojawiajagce sie nowe wyzwania, Komisja
Europejska stale pracuje nad rozwigzaniami, ktére umozliwityby uczestnikom programu, zaréwno
na poziomie indywidualnym, jak i instytucjonalnym sprostanie im i skuteczne poradzenie sobie
z ich konsekwencjami. We wspodtpracy z Narodowymi Agencjami oraz Agencjg Wykonawczg ds.
Edukacji, Kultury i Sektora Audiowizualnego, Komisja Europejska podejmuje szereg dziatan
majgcych na celu uproszczenie i klaryfikacje obowigzujgcych procedur i zasad w obliczu ciggle
ewoluujacej, bezprecedensowej sytuacji.

W Swietle tych wyjatkowych okolicznosci 25 sierpnia 2020 Komisja Europejska oglosita dwa
dodatkowe nabory, wspierajgce innowacje w obszarze ksztatcenia, szkolenia, mtodziezy i sportu
oraz zapewnia mozliwosci rozwoju osobistego, spoteczno-edukacyjnego i zawodowego.

1. Partnerstwa na rzecz gotowosci do edukacji cyfrowej (w sektorze Edukacji szkolnej,
Ksztatcenia i szkolenia zawodowego oraz Szkolnictwa wyzszego): celem tych projektow jest
przygotowanie systemdéw ksztatcenia i szkolenia na podjecie wyzwan zwigzanych
z niedawnym nieoczekiwanym przejsciem na nauke przez internet i na odlegtosé, w tym
wspieranie nauczycieli w rozwijaniu umiejetnosci cyfrowych i ochrona integracyjnego
charakteru mozliwosci uczenia sie.

2. Partnerstwa na rzecz kreatywnosci (w sektorze Mtodziezy, Edukacji szkolnej i Edukacji
dorostych): majace na celu zaangazowanie organizacji zajmujgcych sie edukacjg formalng,
nieformalng i pozaformalng wraz z organizacjami z sektora kultury i sektora kreatywnego
w dziatania, ktére majg zwiekszy¢ swiadomosé europejska i wzmocnic¢ ich pozycje jako
innowatoréw w swoim lokalnym $rodowisku. Dziatanie to ma na celu wspieranie rozwoju

umiejetnosci i kompetencji kreatywnych, a takie podniesienie poziomu  jakosci,

innowacyjnosci pracy z mtodzieza.
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Oba nabory majg przyczyni¢ sie do stworzenia partnerstw i synergii pomiedzy organizacjami
edukacyjnymi, szkoleniowymi i mtodziezowymi z organizacjami kultury i sektora kreatywnego.

Projekty moga trwac od 12 do 24 miesiecy i musza sie rozpoczgé miedzy 1 marca a 30 czerwca
2021r.

Termin skfadania wnioskow do poszczegélnych Narodowych Agencji w ramach obydwu
dodatkowych naboréw uptywa 29 pazdziernika 2020 r.

Szczegdtowe informacje znajdujg sie w Corrigendum do Przewodnika po programie Erasmus+ na
rok 2020 na stronie KE.

Wszystkie zainteresowane organizacje zachecamy réwniez do bezposredniego kontaktu
z Narodowa Agencja.

Warszawa, 31 sierpnia 2020 r.
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