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Streszczenie projektu   

Projekt ma na celu identyfikację kluczowych elementów, które wymagają szczególnej troski  dla 

zapewnienia rozwoju społeczno-gospodarczego państw i regionów na zasadach 

odpowiedzialności. W pierwszym etapie projektu zostaną przeprowadzone badania i analizy 

w celu określenia najbardziej istotnych obszarów, krytycznych z perspektywy poszczególnych 

krajów, z których pochodzą partnerzy projektu. Wyniki badań posłużą za fundament 

opracowania wspólnego sylabusa nowego przedmiotu pod nazwą Economics of Sustainability, 

który następnie zostanie wprowadzony do programów nauczania w uczelniach partnerskich. 

Sylabus będzie obejmował szereg zagadnień, w tym m.in. związane z różnicami kulturowymi 

oraz specyficznymi problemami krajów i regionów każdego z partnerów. W kolejnym etapie, w 

oparciu o wyniki badań i sprecyzowane zagadnienia zostanie przygotowany podręcznik, który 

będzie dostępny online w formacie PDF. W ramach projektu zostaną również przeprowadzone 

warsztaty dla studentów i uczniów szkół partnerskich, w trakcie których uczestnicy będą mieli 

sposobność przygotowania projektów wykorzystujących elementy grywalizacji.  Projekty będą 

miały na celu zastosowanie technik i dynamiki gier dla stymulowania zachowań różnych grup 

społecznych, korzystnych z perspektywy zapewnienia  odpowiedzialnego rozwoju gospodarek i 

społeczeństw. Efekty części projektowej zostaną upowszechnione za pośrednictwem platformy 

online. 



    
   

 


