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Streszczenie projektu

CELEM PROJEKTU jest opracowanie i wdrozenie innowacyjnego modutu dydaktycznego
»Zarzadzanie miejscem dziedzictwa”, obejmujgcego program nauczania, materiaty dydaktyczne
i edukacyjne gry fabularne. Modut zostanie wykorzystany w procesie ksztatcenia studentéw na
kierunkach zwigzanych z ochrong dziedzictwa na uniwersytetach uczestniczacych w projekcie.
Opracowanie interdyscyplinarnego modutu dydaktycznego ,Zarzadzanie miejscem
dziedzictwa” umozliwi studentom uzyskanie specjalistycznej wiedzy i umiejetnosci,

a wprowadzenie grywalizacji do procesu dydaktycznego pozwoli studentom na uzyskanie
kompetencji miekkich wymaganych na rynku pracy (w szczego6lnosci kreatywnego mys$lenia,
umiejetnosci pracy w grupie oraz umiejetnos$ci skutecznego rozwigzywania konfliktow)

w ciekawszy i bardziej dynamiczny sposob.

Najtrudniejszym zadaniem wspoétczesnej ochrony dziedzictwa jest wiasciwe zarzadzanie
zabytkami, ktére oprocz probleméw konserwatorskich i technicznych musi obejmowac¢ m.in.
kwestie organizacyjne, finansowe, prawne, funkcjonalne i promocyjne. Zarzadzanie ochrong
dziedzictwa wymaga interdyscyplinarnej wiedzy, ktéra pomoze studentom zrozumie¢ ztozone
warunki wystepujace w praktyce i przygotuje ich do dziatania w tych warunkach. Dlatego
studenci musza zdoby¢ specjalistyczne umiejetnosci i wiedze merytoryczna nie tylko z zakresu
ochrony dziedzictwa, ale takze zarzadzania i komunikacji. Obecny system ksztatcenia
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architektéw, inzynieréw budowlanych, archeologéw - specjalistéw najczesciej zaangazowanych
w ochrone dziedzictwa kulturowego - nie przygotowuje studentéw do nowoczesnego
zarzadzania obiektami zabytkowymi. Rozwigzaniem tego problemu jest opracowanie i
wdrozenie interdyscyplinarnego modutu dydaktycznego ,Zarzadzanie miejscem dziedzictwa”
wraz z gra edukacyjng - narzedziem o charakterze dynamicznym (pozwalajagcym reagowacé na
zmieniajace sie okolicznos$ci i warunki) i wymuszajacym aktywne uczestnictwo wszystkich
uczestnikow.

Opis dziatan:

o Kompleksowe opracowanie modutu dydaktycznego ,Zarzadzanie miejscem
dziedzictwa” obejmujgcego program nauczania, materiaty dydaktyczne i edukacyjne
gry fabularne

e Pilotazowe wdrozenie trzech edukacyjnych gier fabularnych

e  Warsztaty ,Grywalizacja w procesie dydaktycznym”

Oczekiwane rezultaty:

Rezultaty intelektualne:

e Modut dydaktyczny ,Zarzadzanie miejscem dziedzictwa”

e Interdyscyplinarny podrecznik ochrony, zarzadzania i komunikacji w dziedzictwie
kulturowym

e Edukacyjna gra fabularna,Zarzadzanie miejscem dziedzictwa”

e Przewodnik do edukacyjnej gry fabularnej ,Zarzadzanie miejscem dziedzictwa”

o 3 edukacyjne gry fabularne przedstawiajace realne warunki zarzadzania wybranymi
obiektami zabytkowymi w Polsce, Wtoszech i Portugalii.

Rezultaty oczekiwane po zakonczeniu realizacji projektu:

e Trwata sie¢ wspotpracy

o Staly transfer wiedzy, doswiadczen i najlepszych praktyk

e Poszerzona oferta edukacyjna europejskich uczelni

e Poprawa jakosci i znaczenia szkolnictwa wyzszego

e Wzmocniony potencjal badawczy uczelni uczestniczacych w projekcie



