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Streszczenie projektu

Cel:

Obecnie, w erze cyfrowej, w coraz bardziej ztozonym $wiecie wzrasta zapotrzebowanie na badaczy
spotecznych, ktérzy potrafig analizowa¢ dynamike zachowania. Tradycyjne metody stosowane
przez badaczy spotecznych lub marketingowych (np. sondaze) nie sg wystarczajace, aby
zrozumie¢ zloZzone problemy. Tymczasem modelowanie (tzw. obliczeniowe nauki spoteczne, ang.
Computational Social Sciences) - podejScie polegajgce na tworzeniu i analizie procesow
behawioralnych przy uzyciu modeli i algorytméw - pozwala na systematyczne badanie ztoZonej
dynamiki behawioralnej w systemach spotecznych i utatwia wspoétprace interdyscyplinarng
konieczna do badania ztoZonych probleméw, np. adaptacji do zmian klimatu czy migracji.

Jednoczesnie podejscie to jest bardzo rzadko elementem programéw studiéw w obszarze nauk
spotecznych. Wiekszo$¢ studentdéw nie jest Swiadoma obecnego stanu i rozwoju wiedzy w zakresie
modelowania zjawisk spotecznych. Projekt pomoze rozwigza¢ problem niedopasowania oferty
edukacyjnej i potrzeb nauki i rynku poprzez wprowadzenie studentéw nauk spotecznych w $wiat
modelowania w angazujacy i przystepny sposob.

Opis dziatan:
Opracujemy zestaw masowych otwartych kurséw online (tzw. MOOC), ktéry wprowadza kluczowe
pojecia i metody obliczeniowych nauk spotecznych. Bedzie to:
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krétki kurs wprowadzajacy i 4 kursy tematyczne, ktére mozna przejs¢ niezaleznie od
siebie

nie bedzie wymagat wcze$niejszej zaawansowanej wiedzy matematycznej. Np. studenci
beda mogli nauczy¢ sie podstawowych poje¢ i narzedzi analizy sieci spotecznych bez
uprzedniego poznania teorii graféw

platforma: Futurelearn

start pierwszej edycji: styczen/luty 2021r.

bedzie zawierat ré6znorodne cyfrowe materiatly edukacyjne, takie jak krétkie wyktady,
praktyczne przyktady wykorzystania modeli, np. wywiady z praktykami, ¢wiczenia, quizy,
listy lektur.

Wszystkie materiaty edukacyjne beda réwniez dostepne na stronie internetowej projektu
za$ materialy video beda dostepne w w 4 wersjach jezykowych.

GRUPY DOCELOWE:

- studenci nauk spotecznych na wczesnych etapach studidw - dzieki przystepnemu charakterowi
kursu beda mogli uczy¢ sie podstawowych poje¢ z zakresu modelowania w naukach spotecznych.
Sukces zwigzany z ukonczeniem kursu moze zmniejszy¢ ich obawy i zacheci¢ do uczestnictwa w
bardziej zaawansowanych kursach.

- nauczyciele akademiccy, zainteresowani nauczaniem modelowania w naukach spotecznych.

Oczekiwane rezultaty:

1)

Popularyzacja wytaniajgcej sie dyscypliny obliczeniowych nauk spotecznych
(modelowania w naukach spotecznych) i jej potencjatu w $Srodowiskach akademickich
i poza nimi.

Zdobywanie wiedzy i umiejetnosci - uczenie podstawowych poje¢ i narzedzi
obliczeniowych nauk spotecznych (studenci).

Zdobywanie umiejetnos$ci zwigzanych z tworzeniem angazujacych treSci w nauczaniu
online (instytucje partnerskie).

Dtugofalowo projekt moze zwiekszy¢ liczbe oso6b, ktére wykorzystujg modelowanie
w naukach spotecznych, zaré6wno w §wiecie nauki, jak i poza nim.



