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V4

tworzymy programy ksztatcenia
(BA + MA) | edu-materiaty

Cel projektu

dla szkolnictwa wyzszego

do edukacji pod katem
kariery w branzy gier



4 uniwersytety
9 Intellectual Outputs

UKW:

102 program licencjacki

|03 edu-materiaty do 102

|O6 generator programow ksztatcenia

Jyvaskyla: Bahcesehir:

|04 programy magisterskie O1 raport wstepny

|05 edu-materiaty do 104 010 GAMEHIGHED
Companion

Uniw. Karola:
108 podrecznik organizacji game jamow
|09 warsztaty przed-gamejamowe

GDACZ:
konsultacja branzowa



Umowy partnerskie

- UKW przekazuje partnerom ich
czesc transzy budzetu do 30 dni
od ich otrzymania z FRSE

- kazdy partner finansuje swoich
ludzi | swoje eventy zgodnie z
krajowymi i wewnetrznymi
regutami

- partnerzy mianuja
koordynatorow zadan (10s,
eventy), ktore prowadza

- dokumentacja finansowa
okresowo, na zgdanie UKW

bardzo duzo odwotan do
aneksow E+



Harmonogram

X-XII 2019: wizyty studyjne > |01 raport

I-111 2020 > 102 program licencjacki

Il 2020-X 2021 > |03 edu-materiaty (>plus testy)
X 2019-1X 2020 > 108 podrecznik game jamow
VIIl 2020-1 2021 > 104 programy magisterskie
I-VI 2021 > 105 edu-materiaty

I-VIlI 2021 > O6 generator programow




Zarzadzanie

. zespot: kierownik + 2 specjalistki ds.
finansOw w Biurze Wspotpracy Miedzynar.
 premia do pensji w ramach 500 EUR/PMI
- 1 lider kazdego Int. Output

- 1 dissemination coordinator na partnera

- komunikacja biezgca: Slack
- zarzadzanie zadaniami: Trello
- Spotkania organizacyjne: Zoom, 1/m-c

+ monitoring postepow: wspolna edycja
dokumentow na G-Drive




A Finansowanie

- zasady finansowania: wedtug
stawek, na podstawie
szacunkowego wktadu instytucji/
0sOb w budzecie

- kazdy partner otrzymat swoje 40%
budzetu z pierwszej transzy

- kazdy partner optaca dziatania
swoich pracownikow (podroze,
wynagrodzenia) i koszty wydarzen,
ktorych jest gospodarzem



Ewaluacja

wewnetrzna: miedzy partnerami,
przez lidera zadania, w tym:
przez partnera branzowego

zewnetrzna: przez partnerow stowarzyszo-
nych | zaproszonych konsultantow

wdrozone programy ksztatcenia: przez
uczelniany system jakosci ksztalcenia

wybrane kursy i materiaty:
testowane na zajeciach



COVID i
inne trudnosci

TPMs: Vi Xl 2020 > zmiana na online,
- niezagrozone

|Os: bez wieksze] zmiany, niezagrozone
- ale z opoznieniami

LTTs: szesS¢ 2-mc wymian edu-kadry
- odtozone na lepsze czasy

Multipliers: piec MEs, pierwsze XI 2020
- odtozone na lepsze czasy

wazne | cenne: aneks zwiekszajacy
przesuniecia budzetu z 20 do 60%

lekcja na btedach:
unikac diuuuugich zadan
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