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Potrzeby i cele projektu

» Potrzeba wdrozenia atrakcyjnych narzedzi dydaktycznych rozwijajgcych
umiejetnosci 21 wieku (,,21st c. soft skills”) tj. myslenie krytyczne i strategiczne,
rozwigzywanie problemoéw, komunikacja interkulturowa, praca w zespole czy
zdolnosci adaptacyjne,

» Wykorzystanie idei gamifikacji w dydaktyce akademickiej — wynik badania
potrzeb wspotczesnych studentow. Brak gier dydaktycznych dla obszaru nauk
humanistycznych. Gry planszowe istniejgce na rynku gtownie dotyczg strategii
biznesu,

» Stworzenie interdyscyplinarnych i uniwersalnych gier kooperacyjnych do uzytku
akademickiego - gtdwnie obszaru humanistyki.

www.wsf.edu.pl



Erasmus+

Gtéwne rezultaty

» Gra Planszowa ,,Planet Hexagon” — praca zbiorowa

» Metodologia tworzenia gier fabularnych (rpg)

» 4 gry typu rpg — praca zespotéw ,,narodowych”

» e-book — zbdr artykutéw dot. wykorzystania gier w edukacji
» Video guide — instruktaz do gry ,,Planet Hexagon”

» Miedzynarodowy Program Intensywny — wrzesiert 2019

www.wsf.edu.pl
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Wspotpraca z partnerami —
gtdwne zasady

» najwazniejsze - szacunek i zaufanie, wzajemne zrozumienie

» gtéwny cel — osiggniecie wysokiej jakosci rezultatow,

» wspolna odpowiedzialnosé za jakosc i terminowo$é
wykonanych zadan,

» jasno okreslone zasady wspotpracy, kwestie finansowe,

» precyzyjny podziat zadan; dla kazdego rezultatu wyznaczony
leader — zespot ,,narodowy”,

» proporcjonalne zaangazowanie wszystkich partneréw.

www.wsf.edu.pl
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/Zarzadzanie finansami

» zapisy w aplikacji projektowej

» umowy partnerskie — obowigzki partnera oraz lidera projektu:

e Kategoria: zarzgdzanie projektem i jego wdrazanie: przelewy co
3 miesigce (konkretne daty np. do 15.05.2019) 3 mies. X 200 €
=600 € - 12 transz,

« Stawki dla partneréw pomniejszone o 50 €/mies. i przekazane
leaderowi projektu - dofinansowanie wspdlne dziatan,

e rezultaty intelektualne: transze - model 40% - 60%,

e koszty utrzymania i podrozy: przelew 90 dni przed wydarzeniem

* inne zapisy : obowigzek raportowania postepow prac -
rezultaty, karty czasu pracy, witasnosc intelektualna,
upowszechniania rezultatow.

www.wsf.edu.pl
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Kwestie finansowe — c.d.

» ustalenia w czasie spotkan partneréw np. kick-off meeting,

» dziat finansowy kazdej uczelni partnera — osoba dedykowana
obstudze finansowej projektu

» Koordynator projektu: dyspozycja przelewdéw dla partnerdw na
podstawie oceny stanu zaawansowania i jakosci wykonanych prac
oraz po weryfikacji dokumentacji przekazanej przez lokalnych
koordynatorow.

» decyzje finansowe, w tym ewentualne przesuniecia w budzecie,
konsultowane z wtadzami uczelni, koordynatorem z NA
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Rozwigzania organizacyjne

Rola koordynatora projektu:

regularny kontakt z koordynatorami zespotow partnerskich,
koordynacja, monitoring i ewaluacja prac wszystkich zespotow,
rzetelna informacja na temat przebiegu biezgcych prac projekcie,
informowanie i przypominanie o terminach, raportach, kartach
czasu pracy — timesheets (do 5 kazdego miesigca),

Organizacja spotkan konsorcjum (w realu i online).

WAZNE: regularne odwotywanie sie do zapiséw dokumentacji
projektowej

www.wsf.edu.pl
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Rozwigzania organizacyjne - c.d.

Rola koordynatora w organizacji partnerskiej:

» koordynacja dziatan cztonkdw zespotu, realizacja zadan lokalnie i
w zespole miedzynarodowym, monitoring i ewaluacja dziatan
swojego zespotu, odpowiedzialnos¢ za dokumentacje, regularny
kontakt i wspotpraca z koordynatorem projektu,

» istotna wspodtpraca z wtadzami i réznymi jednostkami swoje;
uczelni,

» kazdy partner - podobny schemat organizacyjny,

» 4 koordynatorzy zespotéw partneréw tworzg komitet
zarzadzajacy projektem.
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Narzedzia wspierajgce komunikacje

» Adobe Connect, Microsoft Teams — cykliczne spotkania robocze

» Microsoft Teams - konferencja upowszechniajgca rezultaty, maj
2020

» Google Drive - materiaty projektowe dostepne dla wszystkich
partnerow: raporty wewnetrzne, prezentacje, ustalenia ze
spotkan, rezultaty, materiaty robocze itp.

www.wsf.edu.pl
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Sytuacje problematyczne

» roznice kulturowe, odmienny styl komunikacji, sposdb wyrazania
mysli i emocji, styl pracy, pojecie jakosci,

» podejscie do kwestii finansowych (np. standardy rumunskie i
norweskie) — rozbieznosci w kwotach dofinansowania,

» stabe zaangazowanie jednego z partneréw, niezadawalajaca
jakos¢ prac nad rezultatem,

» odmienne rozumienie ,jakosci rezultatéw” przez zespoty
partnerskie czy cztonkdéw zespotdow.
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Rezultaty projektu — klucz do sukcesu

» efektywna praca zespotu/éw, otwartos¢ na pomysty innych,
gotowos¢ do wprowadzania zmian,

» najwazniejsze - osiggniecie wysokiej jakosci rezultatu, a nie
zaspokajanie indywidualnych ambicji uczestnikow,

» zdobycie wiedzy na temat standardu podobnych produktéw np.
na rynku komercyjnym; w przypadku gier — bardzo wazna strona
wizualna tj. elementy graficzne, materiat wykonania,

» strona merytoryczna i wizualna - atrakcyjnos¢ dla odbiorcy,

» rola artysty-grafika, konsultantéow jezykowych.
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Upowszechnianie - narzedzia

» strona projektu http://game-it.net/index.html

» strony www iintranet — wszyscy partnerzy

» strona GamelT - Facebooku
https://www.facebook.com/ErasmusGamelT

» Platforma rezultatéw EU

» portale / platformy edukacyjne — grupy tematyczne dot. gier
edukacyjnych i gamifikacji (np. EduManager - Rumunia)

» audycje i komunikaty radiowe - Radio Easy Bacau & Interlink

» plakaty np. dot. testowania prototypu, gier w ostatecznej wers;ji,

» publikacje - e-book ma takze wersje ksigzkowa - Wydawnictwo
WSB, Poznan

www.wsf.edu.pl




Erasmus+

Formy upowszechniania

» konferencja upowszechniajgca online - 15 maja 2020 .,

» zaproszenia do udziatu w testowaniu i ocenie gier (w trakcie
projektu) — np. Board & Dice oraz IBM Client Innovation Centre,

» prezentacja projektu i rezultatéw (gier) na lokalnych
miedzynarodowych konferencjach i warsztatach,

» publikacje dotyczace metodologii tworzonych gier oraz ich
zastosowania w dydaktyce.

www.wsf.edu.pl
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Formy upowszechniania — c.d.

» wykorzystanie gier do celéw badawczych i analitycznych przez
,assocciated partners” tj. Polskie Towarzystwo Badan nad Grami,
IBM Client Innovation Centre; Manpower, Polska, Centre for
Pedagogical Education (Rumunia) czy National Institute of
Education (Stowenia),

» artykuty prasowe - w trakcie trwania projektu i po zakonczeniu
(rumunski dziennik -Bacau ,,Desteptarea”),

» lokalni wyktadowcy - prezentacja gier podczas wyktadow i
spotkan kot naukowych,

» wykorzystanie gier na zajeciach dydaktycznych — wszyscy
Eartnerzy :
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