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Glownym celem projektu jest zwiekszenie jakosci i efektywnosci szkolnictwa wyzszego, jak rowniez

kwalifikacji, kompetencji i umiejetnosci absolwentéw uczelni wyzszych oraz wzrost ich

konkurencyjnosci na rynku pracy. W swojej codziennej pracy, nauczyciele akademiccy stykaja sie z

brakiem dostepu do nowoczesnego sprzetu i urzadzen, ktére sa obecnie uzywane na rynku. Nie maja

takze mozliwosci roztozenia dostepnych urzadzen, aby zapozna¢ studentéw z ich budowa i

wtasciwos$ciami fizycznymi. Cwiczenia wykonywane w laboratoriach musza by¢ nadzorowane, co

powoduje, Ze studenci nie majg mozliwosci samodzielnego konfigurowania sprzetu, eksperymentowania

ze stanami awaryjnymi lub efektami niewtasciwej konfiguracji, poniewaz mogg one doprowadzi¢ do

uszkodzenia sprzetu. Ponadto, nie ma mozliwosci przeprowadzania éwiczen poza godzinami pracy

laboratorium. Czynniki te przyczyniaja sie do powstawania brakéw w podstawowej wiedzy

absolwentéw, co z kolei utrudnia ich wtasciwe funkcjonowanie w przysztym miejscu pracy. Wychodzac

naprzeciw wyzej wymienionym potrzebom, celem szczegétowym projektu jest wzbogacenie

programoéw studiéw uczelni partnerskich poprzez wdrazanie innowacyjnych metod nauczania i

ksztatcenia studentéw kierunku mechatronika w oparciu o wirtualng rzeczywistos$c.



Opis dziatan

Projekt podzielony jest na dwie czeSci: cze$¢ mechatroniczna i cze$¢ informatyczna. Zadania stawiane
mechatronikom to: stworzenie scenariuszy wirtualnych ¢wiczen laboratoryjnych, a takze wybér
urzadzen, ktore zostang przeniesione do wirtualnej rzeczywistosci, wraz z opisaniem zjawisk i proceséw
w nich zachodzacych (opis fizyczny i matematyczny). Grupa informatykéw zajmie sie przeniesieniem
opracowanych scenariuszy do wirtualnej rzeczywistosci: zostang opracowane modele 3D wybranych
urzadzen, symulacja ich dziatania oraz przeniesienie srodowiska laboratoryjnego w wirtualny §wiat.

Oczekiwane rezultaty

Projekt wraz z wypracowanymi rezultatami pracy intelektualnej skierowany jest do trzech grup
docelowych: studenci, nauczyciele akademiccy i Swiat biznesu. Dzieki realizacji projektu zwiekszone
zostang nastepujace kwalifikacje absolwentow kierunku mechatronika w zakresie:

- zasad konstrukcji maszyn,

- ztozonych zasad dziatania zaawansowanych systeméw mechatronicznych,

- realnych scenariuszy w dziedzinie mechatroniki,

- radzenia sobie ze stanami awaryjnymi

- dziatania kontroleréw,

- kalibracji systeméw mechatronicznych i ich elementéw.

Dzieki realizacji projektu uczelnie wyzsze i nauczyciele akademiccy odnoszg nastepujace korzysci:
- dostep do symulacji sprzetu rzadko dostepnego lub zbyt kosztownego,

- bardziej dostepne laboratoria dzieki zmniejszonej potrzebie nadzoru,

- atrakcyjne narzedzie edukacyjne umozliwiajagce dopasowanie do programu ksztalcenia.

Z perspektywy $wiata biznesu:

- absolwenci szko6t wyzszych posiadajacy wieksze kompetencje,

- zmniejszenie potrzeby szkolenn nowych pracownikéw,

- mozliwo$¢ przygotowania studentéw do przysztej pracy (np. poprzez udostepnienie specyfikacji
wykorzystywanych urzadzen do technologii VR).



