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Streszczenie projektu

Cel: Celem projektu “E-Government 2.0 w praktyce” jest stworzenie innowacyjnego,
interdyscyplinarnego programu ksztatcenia dotyczacego e-Government, ktéry stanowi¢ bedzie nowa
jakos$¢ w szkolnictwie wyzszym zar6wno na poziomie nauczanych tresci (wykorzystanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych przez administracje, e-partycypacja itp.), jak i stosowanych narzedzi
dydaktycznych.

Opis dziatan: W pierwszej fazie realizacji projektu zostanie stworzona baza wiedzy dot. funkcjonujacych
rozwigzan i inicjatyw z obszaru e-Government 2.0 oraz planowanych dziatan w tym zakresie w
wybranych krajach, a takze na poziomie catej UE. Zostanie przeprowadzona analiza dokumentéw
strategicznych: rzagdowych, miedzyrzadowych (UE, ONZ) oraz zrealizowanych i planowanych projektéw
badawczych, a takze zostang zbadane wybrane wdrozZenia z zakresu e-Gov 1.0 oraz kampanie
zrealizowane za pomoca narzedzi e-Gov 2.0.

Kolejne dziatania zaktadaja opracowanie innowacyjnej metodyki nauczania e-Government 2.0. Co za tym
idzie, przygotowania 4 programéw nauczania w jez. polskim i ang.: modut specjalno$ciowy na II st.
studiéw, studia podyplomowe, kurs (szkolenie lub uzupetnienie innych programéw akademickich),
studencka szkota letnia. Do realizacji zaje¢ zostang przygotowane, w jez. polskim i angielskim, materiaty
dydaktyczno-szkoleniowe oraz podrecznik studenta (casebook). Zaplanowano stworzenie zasobow
dydaktycznych online, a w celu sprawdzenia postepdw uczestnikéw zaje¢, rowniez testy wiedzy online i
off-line. Kluczowym dziataniem zwigzanym z powstaniem rezultatu jakim jest platforma symulacyjna,
jest przygotowanie oprogramowania - aplikacji webowej, symulujacej procesy z obszaru e-Government
2.0/ Police Making 2.0. Zostanie okre$lony harmonogram, cel i zakres wdrozenia platformy, analiza
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procesow oraz identyfikacja jej zasobow. Na tym etapie realizacji projektu beda sie odbywaty prace
programistyczne: modelowanie proces6w, mapowanie, architektura, ustalanie rél i praw uzytkownikéw,
a takze przygotowywanie procedur zarzadzania aplikacjg IT i dokumentaciji IT.

W dalszej kolejnosci dojdzie do uruchomienia wersji beta aplikacji, ktéra poddana zostanie testowaniu
przez przedstawicieli instytucji partnerskich. Dziataniami upowszechniajacymi beda: organizacja
seminarium podsumowujgcego etap badan i analiz w projekcie oraz konferencja podsumowujaca projekt
i promujaca jego rezultaty. W ramach projektu zostaty przewidziane dziatania zwigzane z uczeniem sie,
nauczaniem i szkoleniami. Bedzie to intensywny program szkoty letniej realizowany w formule blended-
learning.

Oczekiwane rezultaty: W ramach projektu stworzona zostanie baza wiedzy dotyczaca funkcjonujacych
rozwigzan i inicjatyw z obszaru e-Government 2.0 (perspektywa miedzynarodowa). Wypracowana
zostanie innowacyjna metodyka skutecznego nauczania e-Government 2.0. Z jej uwzglednieniem
przygotowane zostang programy ksztatcenia, w tym propozycje kurséw (wraz z sylabusami). W
projekcie powstang narzedzia dydaktyczne takie jak: casebook - publikacja prezentujaca przyktady
zastosowan e-Government, 8 kursow e-learningowych, 8 videotutoriali, 8 wyktadéw multimedialnych,
8 prezentacji, 8 podcastéw. W ramach projektu przygotowane zostanie narzedzie IT - platforma
symulacyjna majaca posta¢ wirtualnego laboratorium e-Government 2.0.

Dziatania projektowe zostang uzupetnione o seminarium podsumowujace etap badan i analiz,
konferencje podsumowujgca projekt i promujaca jego rezultaty oraz “Akademie e-Government” -
intensywny program szkoty letniej realizowany w formule blended-learning.

W rezultacie realizacji projektu do oferty edukacyjnej WSE wprowadzona zostanie specjalno$¢
e-Government na studiach II stopnia oraz nowy kierunek studiéw podyplomowych. Z wypracowanych
programéw ksztatcenia, metod i narzedzi dydaktycznych bedg mogty skorzysta¢ takze inne uczelnie
krajowe i zagraniczne.



