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kontaktowe):
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Czas trwania

Budzet projektu

Streszczenie projektu

Gtownym celem projektu jest stworzenie zestawu narzedzi, ktére pomoga zwiekszy¢ efektywno$¢
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Wyzsza Szkota Ekonomii i Innowacji w Lublinie
Koordynator: Monika Drag, Specjalista ds. Projektow
Centrum Projektow i Wspotpracy Miedzynarodowej WSEI
ul. Projektowa 4

20-209 Lublin

Tel. 81 749 32 49

e-mail: monika.drag@wsei.lublin.pl

= Transporta un sakaru instituts - Transport and
Telecommunication Institute (Lotwa)

= Klaipedos valstybine kolegija - Klaipeda State College (Litwa)
36 miesiecy

261 140 euro

uczenia sie poprzez wspieranie utrzymania wysokiego poziomu koncentracji osoby uczacej sie, w
sposéb dostosowany do indywidualnego rytmu nauki danej osoby.

W ramach realizacji projektu zostang przeprowadzone nastepujace dziatania:

1. Przygotowanie oraz przeprowadzenie, wéréd 216 studentéw z Polski, Litwy i Lotwy, testow
badajacych zdolno$ci poznawcze, motywacje, oraz poziom wiedzy matematycznej. Badania
zostang przeprowadzone na poczatku i na koncu realizacji projektu. Na podstawie wynikéw
badan zostanie przygotowany Raport zawierajacy analize zebranych danych (oraz min

rekomendacje dotyczace skutecznosci uczenia sie z wykorzystaniem stymulacji koncentracji).

2. Przygotowanie Learning Lab. Kazdy z partneréw zakupi oraz zainstaluje sprzet, na ktérym
beda prowadzone sesje z udziatem 108 studentéw (po 36 w kazdej uczelni). Kazde LL bedzie
sie sktada¢ z: Stanowisk dla studentéw; Oprogramowania do rejestrowania i gromadzenia
danych w trakcie trwania sesji w Learning Lab. Oprogramowanie bedzie takze emitowato

bodzce dzwiekowe.
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3. Praca w Learning Lab i przygotowanie oprogramowania dla urzadzen mobilnych, emitujgcego
bodzce dZwiekowe z czestotliwo$ciag dopasowana do $redniej czestosci spadkéw koncentracji
danej osoby. Kazdy ze studentéw odbedzie 24 sesje w Learning Lab, w trakcie ktérych bedzie
sie uczyl matematyki z Khan Academy. Dane z kazdej sesji beda rejestrowane. W oparciu o
dane, opracowane zostanie oprogramowanie dla urzadzen mobilnych, ktére po wprowadzeniu
danych z sesji bedzie emitowato bodziec dzwiekowy w czasie indywidualnie dobranym dla
kazdej osoby. Nastepnie kazdy student odbedzie 24 sesje testujgce dziatanie oprogramowania.

4. Przygotowanie catlo$ciowego Raportu podsumowujacego dziatania realizowane w ramach
projektu.

Oczekiwane rezultaty:

e Publikacja zawierajaca cato$ciowy opis dziatan realizowanych w ramach projektu, a takze
wykaz sprzetu i oprogramowania, ktére sg niezbedne do skonstruowania Learning Lab.,

e Oprogramowanie do pracy w Learning Lab, rejestrujace poszczegélne dane podczas sesji
studentéw, a takze wysytajgce zewnetrzne bodzce dzwiekowe w okreslonych momentach.

e Oprogramowanie dla urzadzen mobilnych, ktére po wprowadzeniu danych z sesji danej osoby
w Learning Lab bedzie emitowato bodZce dzwiekowe stymulujgce koncentracje danej osoby,
w odstepach czasu dopasowanych do $redniego rymu spadku koncentracji danej osoby.



