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Streszczenie projektu

Cel:

Projekt IOT-OPEN.EU powstatl z my$la o zapetnieniu luki powstatej pomiedzy biezaca oferta
edukacyjng a oczekiwaniami rynku pracy w dziedzinie lIoT (Internet of Things - Internet
rzeczy/przedmiotéw) - dziedzinie, ktéra jest jedna z najbardziej obiecujacych i rokujacych najlepsze
perspektywy rozwoju w UE, dziedzinie, ktéra moze stanowi¢ w przysztosci site napedowa
gospodarki oraz wzmocnienie znaczenia UE na forum miedzynarodowym.

Opis dziatan:

Projekt IOT-OPEN.EU przewiduje szereg dziatan podejmowanych w celu upowszechnienia
profesjonalnej edukacji w dziedzinie IoT. W szczeg6lno$ci, dziatania te obejmuja opracowanie
zestandaryzowanego nauczania w instytucjach partnerskich projektu poprzez:

- wprowadzenie ujednoliconego przedmiotu/kursu IoT,

- uruchomienie wirtualnych laboratoriéw,

- udostepnienie materiatéw poprzez platforme e-learningowa.

Grupy docelowe stanowia (m.in.) studenci studiéw dziennych, wieczorowych i zaocznych
partnerskich uczelni, profesjonalisci [oT, osoby poszukujace pracy i zmieniajace swoje kwalifikacje
zawodowe jak rdwniez pasjonaci technologii. Ponadto projekt obejmuje zacie$nienie wspotpracy
pomiedzy uczelniami wyzszymi oraz lokalnymi przedstawicielami przemystu. Przedstawiciele Ci
beda brali aktywny udzial w przygotowywaniu rezultatéw projektu, dzieki czemu rezultaty projektu
powinny by¢ lepiej dopasowane do oczekiwarni lokalnego i europejskiego rynku pracy.



Oczekiwane rezultaty:

Projekt IOT-OPEN.EU oferuje studentom i nauczycielom akademickim szereg mozliwosci,
pozwalajacy na zrozumienie, jak digitalizacja edukacji moze przynies¢ znaczaca poprawe jakosci
nauczania oraz lepiej dopasowac efekty ksztatcenia do potrzeb rynku pracy i oczekiwan studentow.
Dzieki temu studenci, poziomu poczawszy od poziomu licencjackiego/inzynierskiego, az do poziomu
studiéw magisterskich jak réwniez uczacy sie doro$li (VET) beda mogli doswiadczy¢ mozliwosci,
ktoére daje technologia [oT, zar6wno w teorii, jak iw praktyce oraz zdoby¢ niezbedng wiedze i
kwalifikacje, przydatne na rynku pracy. Dzieki sieci wirtualnych laboratoriéw online, studenci beda
mie¢ dostep do réznego sprzetu i inteligentnych urzadzen potaczonych ze sobg w réznych uczelniach
europejskich. Materiaty e-learningowe zapewnia bezptatny dostep dla zainteresowanych, niezaleznie
od potozenia geograficznego, ptci, sytuacji finansowej, czy statusu spotecznego. Standaryzacja
nauczania loT sprawi, ze tatwo bedzie wprowadzi¢ modut do programéw nauczania, a dzieki
udostepnieniu materiatéw w modelu e-learningowym pozwoli na dostep do wiedzy osobom spoza
grupy profesjonalistow IoT, tj. studentom VET, pasjonatom technologii, osobom zmieniajacym profil
zawodowy jak réwniez uczniom szkot $rednich i technikdw.

Dzieki udzialowi w projekcie przedstawicieli przemystu, oczekiwane jest lepsze dopasowanie metod
nauczania do potrzeb przemystu i oczekiwan stawianych absolwentom uczelni. Wspétpraca z
przemystem wptynie pozytywnie na postrzeganie rynku loT przez nauczycieli akademickich.
Ponadto projekt bedzie wptywat pozytywnie na spoteczenstwo informacyjne dzieki
upowszechnieniu wiedzy o [oT, w szczegdélnosci w kontekscie rosnacych obaw o prywatno$¢ i
bezpieczenstwo.

Finalnym celem przy$wiecajgcym projektowi jest zwiekszenie konkurencyjnosci UE na globalnym
rynku nowoczesnych technologii, rozwéj spoteczenstwa informacyjnego UE oraz poprawa jakosci
ksztatcenia i nauczania, dzieki wprowadzeniu nowoczesnych instrumentéw nauczania.



