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1. Wspieranie rozwoju innowacji spotecznych (IS) w Europejskich uczelniach (gtéwnie w Europie
Srodkowej) poprzez wypracowanie i wlaczenie do praktyki uzytecznych narzedzi
odpowiadajacych na potrzeby uczelni: programy, przewodniki, explanatory video, podreczniki

2. Zmiana paradygmatu nauczania przedsiebiorczo$ci poprzez upraktycznienie jej i zorientowanie

jej na studenta, dzieki przygotowaniu, przetestowaniu i wdrozeniu do praktyki elastycznych

$ciezek edukacyjnych.

3. Upowszechnienie wysokiej jako$ci kurséw e-learningowych, dzieki rozwojowi i upowszechnieniu

masowego kursu w obszarze projektowania IS.

Opis dziatan:
W ramach projektu:

N o=

zrealizowane zostanie badanie w obszarze wdrazania IS w uczelniach wyzszych
przygotowane zostang narzedzia dla zarzadzajacych uczelniami edukatoréw, mentorow

i treneréw: podreczniki, przewodniki, prezentacje, video, infografiki i animacje.

oUW

powstang trzy przedmioty w obszarze IS dla kierunkéw socjologia, nowe media i zarzadzanie
powstanie 30 godzinny e-learningowy kurs w obszarze projektowania IS

zrealizowana zostanie szkota letnia dla studentéw w obszarze projektowania IS

zrealizujemy targi innowacji spotecznych i kursokonferencje we wszystkich krajach partnerskich



Oczekiwane rezultaty:

1. EUROPEJSKIE UCZELNIE: skorzystaja na wdrozeniu narzedzi i program6w nauczania oraz
wdroza zmiany w klasach spotecznosciach i na kampusach. Dzieki temu zwiekszy sie jakos¢
nauczania i badan. Dzieki kursom e-learningowym zwiekszy sie dostepnosc¢ zasobow uczelni dla
studentéw i stuchaczy.

2. STUDENCI: otrzymajg praktyczna i dostosowang do potrzeb edukacje w zakresie
przedsiebiorczosci, ktéra pomoze im rozwijaé projekty biznesowe. Beda w tym wspierani przez
kompetentna kadre edukatoréw i mentordw. Dzieki temu rozwing swoje umiejetnosci, wzmocnia
powigzania z lokalnymi spotecznosciami i zwieksza szanse na rynku pracy.

3. WYKLADOWCY: opanuja zasady bardziej elastycznej edukacji zorientowanej na studenta. Naucza
sie jak wspiera¢ innowacje spoteczne w klasie oraz poza nia. Odkryja zalety dzielenia sie wiedza z
innymi wyktadowcami.

4. ZARZADZAJACY: otrzymaja kompleksowe wsparcie narzedziowe w obszarze budowania strategii
wdrazania IS w $rodowisku uczelnianym.

5. PARTNERZY: bedg w pelni przygotowani do systemowej implementacji podej$cia do IS. W
przysztosci uruchomia dedykowang specjalizacje poswiecong IS. Uruchomia pierwszy w Polsce
inkubator IS.

REZULTATY POSREDNIE:

1. INNOWATORZY SPOLECZNI: przyciagng nowych innowatoréw do swoich sieci.

2. INKUBATORY BIZNESOWE: beda lepiej przystosowane do potrzeb przedsiewziec o orientacji
spoteczne;j.

3. DECYDENCI: otrzymaja nowe instrumenty wsparcia IS w uczelniach i poza nimi.

4. SPOLECZENSTWO: poprawi sie dostep do wysokiej jako$ci edukacji w obszarze IS.



